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PROJE ETKINLIiK PLANI

Subat Ay1 Etkinlikleri

Etkinlik 1 :

Proje tanitimi

Etkinlik 2 :

Twinspace Ogrenci Ekleme

Etkinlik 3:

Okul Tanitim Caligmalar1

Etkinlik 4 :

*Proje Uyeleri Cevrim i¢i Tanisma Toplantist
Etkinlik 5 :

*Proje Logosu ve Proje Afisi Calismalari
*Proje Logosu ve Afisi se¢imi i¢in anket hazirlama
*Proje Logosu ve Afisi Yarigmasi

*Proje Logosu ve Afisi Se¢imi

Etkinlik 6:

*Aylik Degerlendirme Cevrim i¢i Toplanti.

Mart Ay1 Etkinlikleri
Etkinlik 1:

“Etkili Tletisim Kurabilirim” Drama Etkinligi
(Ana dilde ve yabanci dide (Ingilizce)iletisim becerileri kazandirmaya yonelik diyalog ve
drama etkinlikleri)

Amac:
*Kendini tanitma, etkili ve ilgili dinleme, empati kurma, elestirilere acik olma, géz kontagi,
hitap-ses tonu, beden dilini kullanma bilgi-becerilerini kazanir ve etkili iletisim kurar.

*[letisimde nezaket ve gorgii kurallarinin énemini fark eder ve iletisim siirecinde kullanr.




*S6zsiiz iletisim becerilerini (sunum yapma, sunum sirasinda akici olarak diisiincelerini
aktarabilme beden dili ve sozsiiz iletisim becerilerini kullanma ve doniit verme) kullanir.

*]letisimde karsilikli giivenin 6nemini ifade eder, kisilerarasi iliskileri yonetmenin dnemini
tartisir.

*]letisim engelleri ve ¢atismalari ile ilgili kavramlari ayirt eder. Iletisim siirecine etkisini
degerlendirir.

Etkinlik 2:

“Saghkh Beslenme Tabagim ”
( Giinliik ihtiyacini karsilamaya yonelik saglikli beslenme tabagi hazirlar.)

Etkinlik 3 :
“Elime Saghk”
(Sevdigi bir 6gle yemegini pisirir ve yemek masasini/sofrasini diizenler.)

Amac:
*Dengeli ve saglikli beslenme ilkelerini ifade eder.

*Tiirk kiiltlirtine ve yabanci kiiltiirlere uygun yemek adabi ve gorgii kurallarina uygun sofra
ve yemek masasi diizeni hazirlar. Yemek yerken nezaket ve gorgii kurallarina uygun
beslenme ve yemek yeme kiiltiirli kazanir.

*Kendi ihtiyaclarini kazanmada, aile ve toplum iginde bir birey olarak sorumluluklarini yerine
getirmede, toplumda nezaket ve gorgii kurallarina uygun davranislar sergilemede uygun
beceri ve tutumlar sergiler.

Etkinlik 4:

“Ureten Ciftgiler”
(Kendi istedigi tlirde bir bitkiyi eker ve yetistirir.)

Amac:
*Cevresine ve ¢evresindeki canlilara karst sorumluluklariin farkina varir.
*[htiya¢ duydugu bir bitkiyi yetistirmek icin temel becerileri kazanir.

*Sorumluluk, diizen ve basar1 arasindaki iligkinin farkina varir.




Etkinlik 5:

“0z Bakimim Yapabilirim”
(Kisisel bakim ve hijyen (dis fir¢alama, sa¢ tarama, el-yiiz yikama)

Etkinlik 6:

“Esyalarim ve Cevrem Temiz ve Diizenli”
(Kisisel esyalariin ve ¢evresinin hijyen ve diizenini saglar.(Kisisel esyalarinin ve yasadigi
¢evrenin temizligini ve diizenini saglar.)

Amag:

*Gilinliik yasamda temizlik ve hijyen kurallarinin 6nemini ifade eder.
*Kisisel bakim ve hijyenini kendisi yapar.

*Yasadig1 ¢cevrenin temizlik —hijyen ve diizenini saglar.

*Sorumluluk, problem ¢d6zme, karar verme, elestirel diisiinme, empati, 6z bakim, 6z denetim,
gozlem becerilerini kazanir.

Etkinlik 7:

Aylik Degerlendirme Cevrim i¢i Toplanti

Nisan Ay1 Etkinlikleri

Etkinlik 1: “Becerikli Eller”
(Pratik Ev Becerileri Etkinlikleri: Sokiik dikme, bulasik yikama, camasir yikama, ¢amasir
katlama ( ¢amasir, bulasik makinesi kullanma) becerilerini kazandirmaya yonelik etkinlikler.)

Amac:

o Giinliik hayatta kazanilmasi1 gereken ihtiyaglarini karsilamaya yonelik
becerileri kazanir.

o El becerileri, problem ¢6zme, elestirel diisiinme, problem ¢6zme, is birligi,
gozlem, 6grenmeyi 6grenme, sorumlu davranma, tasarruf, geri doniistiirme,
temizlik ve hijyen becerilerini kazanir.

o)

Etkinlik 2: “Aletlerle Stafet Yarislar1”
(Zaman Y o6netimi, Takim Calismasi ve Stresle Basa Cikma Temel Yasam Bilgi ve
Becerilerini Kazanmaya Y 6nelik Etkinlikler )

(Giyinip-Soyunma Yarisi:

Oyun Tanitimi: Gruplar arka arkaya derin kolda siralanirlar. Yonetici her grubun 6niine
tebesirle daireler cizer ve bu iki daireden birine esofman iistii, digerine esofman alt1 birakir. Her
grubun oyuncusu giderken, yolu iizerindeki esofmani giyer, hedefin etrafindan dolamir,
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donerken ¢ikarak tekrar ayni yerine koyar ve kosup el vurma ile siradaki arkadasina ¢ikis
komutu verir. Once gelen takim puan ahr.)

Amac:

e Temel yasam becerisi olarak zamani etkin ve verimli kullanma, zamani
yonetme becerisi kazanir.
Takim ¢alismasinda aldig1 sorumluluklart yerine getirir.
Ortak degerlere saygi duyar.
Catismalar1 ¢ozmede, kisilerarasi 1yi iliskiler kurmanin 6nemini bilir.
Takimdaki catigmalar1 gidermeye yonelik ¢ozlim Onerileri {iretir.
Saygi, Adalet, Esitlik, sabir ve hoggorii gibi degerler kazandirmay1 hedefler.
Stresle basa ¢ikma yontemlerini bilir.
Stres aninda kendini rahatlatacak yontem ve uygulamalar tanir.
Degisik duygu durumlarina kars1 uygun davranislar sergilemeyi deneyimler.
Olumsuz davranislari kontrol etmek i¢in kendine ¢oziim iiretir.

e Ofkeyle bas eder.

Etkinlik 3 :
“Dijital Diinyada Ben” afis ¢calismasi
Amac:

*Dijital bir okur yazar olarak dijital ortamlar1 ve ara¢ geregleri kullanirken etik kurallar bilir
ve etik kurallara uygun davranir.

Etkinlik 4::

Istegim mi ihtiyacom m1? Egitsel Kart Oyunu

Amac:
* Satin almak istedigi tirtinlerin istegi mi yoksa ihtiyact m1 oldugunu anlar.

* Biitgesini yonetebilmek ve tasarruf yapabilmek i¢in ihtiyaglarina 6ncelik vermesi
gerektiginin farkina varir.

Etkinlik S:

“Ulusal ve Uluslararasi Para Birimlerini Taniyorum” Dijital icerik ve Oyunlar.
Amac:

*Ulusal ve Uluslararas1 Para birimlerinin tasarimlarini inceler, para birimlerini tanir.
* Ulusal ve Uluslararasi para birimlerini birbirine gevirir.

*Ulusal para biriminin uluslararasi para birimleri karsisinda degerini karsilastirir.




Etkinlik 6:

Aylik degerlendirme ¢evrim igi toplantisi.

Mayis Ay1 Etkinlikleri

Etkinlik 1:
“Harchgim Yonetebiliyorum ve Birikim Yapiyorum”
(Djjital programlarla hazirlanmis gelir gider tablosu ve grafikleri)

Amag:
*Gelir, Gider kavramlarini bilir.

*Har¢ligin1 yonetir. Gelir gider durumuna gore harcamalarini planlar ve tasarruf yaparak para
biriktirme aligkanlig1 kazanir.

Etkinlik 2:

“Dijital Finansal Okuryazarim”
(Cevrim i¢i aligveris, Mobil Bankacilik Kullanimi, Atm Cihazi, Banka Kart1 ve Kredi Kart1
Kullanimi)

Amac:

*Hizla gelisen ve degisen diinyada teknolojinin her alanda kullanildig: diisiiniildiigiinde
ekonomik alanda da gelecegin ihtiya¢c duydugu Finansal Okur Yazarlik becerileri kazanir.

Etkinlik 3:
“Geng¢ Girisimci”
(Esnaf tezgah1 uygulamalar1.)

Amac:

* Pazarlama yapacag Uiriine karar verme, iirlin alip satma, indirim, pazarlik, takas, kar-zarar,
miisterilerle etkili iletisim gibi girisimcilik becerileri kazanir.

Etkinlik 4:
“Bilingli Tiketiciyim”
(Satin alinan tiriinlere iliskin makbuz, fatura ,kullanim klavuzu, garanti belgesi inceleme ve

tiiketici haklar ile ilgili afis ¢aligmalari.)

Amag: Bilingli tiiketici olarak dikkat edilmesi ve yapilmas1 gerekenlerin farkina varir.




Etkinlik 5:

“ fsraf etmem, Tasarruf Ederim”
(Geri Doniistim ve Sifir Atik bilinci Olusturmaya yonelik sunum ve sergi/dijital sergi
calismasi.)

Amac:

* Israf ve olumsuz sonuclarina iliskin farkindalik kazanir.

*Tasarrufun 6nemi ve olumlu sonuglarinin farkina varir.

* [sraf ve Tasarruf kavramlarinin hem kendimiz hem iilkemiz hem de tiim diinya igin ¢evre ve
iklim degisikligi ile miicadelede ve siirdiiriilebilir ekonomik bir kalkinma i¢in 6nemini fark
eder.

*Sifir atik ve geri doniisiimiin israfla miicadele ve tasarrufa katkis1 yontinde farkindalik
kazanir.

*Tasarlad1g1 geri doniisiim tiriinleri ile problem ¢dzme , elestirisel diislinme, yaraticilik,
iireticilik gibi zihinsel beceriler ile el becerileri de kazanir.

Etkinlik 6:
*Proje Sonu Degerlendirme Toplantisi

*Proje Sonu Degerlendirme Caliymalar:




